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背景
• 社会状況

• 新型コロナウイルスの感染拡大防止のため３密回避の必要あり
• 従来通りの「こどものまち」のイベント開催は難しい。

• 「こどものまち」とは
こどものまちとは、子どもたちが主体となって企画、運営を行う社会の仕組みを体験で
きるイベントである。

• オンライン・オフライン開催の可能性
• 新型コロナウイルスの影響を受けずに地域活動を継続したい
• コミュニケーションツール活用により従来イベントのようなものを実
現したい

• オンライン・オフライン開催の意義
• 地域の絆を維持するため（地域貢献）
• オンライン・オフライン開催ならではの利点を探る（可能性の探求）
• 地域活動を通じたデータ収拾とシステムの実運用（研究の継続性）



四街道ウォークアドベンチャー概要

• 目的
• 地域の人と交流をして地域を理解する
• オンラインとオフラインの参加者の絆を深める

• ウォークアドベンチャーとは？
• ウォークラリーとビンゴを合わせた地域イベント
• オンラインとオフラインの参加者がチームを組む
• 街を歩きながらオンラインとオフラインが協力してビンゴを完成させ
る

• 街の中やチェックポイントでのミッションをクリアしてゲットしたポ
イントで競う



ゲームルール

• ビンゴに書かれている「ウォークミッション」をクリアしてビ
ンゴをそろえる。

• スポットを回り、そこで出される「スポットミッション」をク
リアする。

• 最終的に、ビンゴの「ウォークミッション」とチェックポイン
トの「スポットミッション」で得たポイントで勝敗を決める



ビンゴのルール

• ３＊３のビンゴに「ウォークミッション」が書いてある。

• 手順

1. ビンゴから行う「ウォークミッション」を決める

2. 「ウォークミッション」を行いクリアする

3. ビンゴをそろえるとポイントGET

• ポイントルール
• ウォークミッションクリアで１P入手できる

• ビンゴを１列完成させると５P入手できる。



スポットのルール
• 街には８か所のスポットがある

• オンライン組が現地組をスポットまで誘導する

• 手順

1. スポットについたら記念写真を撮る

2. スポットでは「スポットミッション」が出題される

3. 「スポットミッション」をクリアできたなら10Pゲット

• クエストはクリアできなくてもよい

記念写真を撮った時点で、そのスポットを行った扱いとする

• スポットミッションは成功するまで何回でも挑戦できる。



得られる効果

• 地域の人と交流をして地域を理解し、絆を深める

• オンラインとオフラインの参加者同士のコミュニケーション能力を高める

• オンラインを使ったイベントの可能性の模索


